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Prérequis :

Afin de réaliser Uinstallation, il est nécessaire d’avoir la version la plus récente de java
disponible sur le site d’Oracle ou avec ce lien :
https://www.oracle.com/fr/java/technologies/downloads/

Ensuite, il faut un logiciel permettant de lire du code tel que VisualCode.

Installer le fichier du serveur sur le site officiel Minecraft

https://www.minecraft.net/fr-fr/download/server

Création d’un dossier

Il est important de créer un dossier qui va stocker le serveur.

LT IWIDLINE 12 Iy Idine

| sEnVEr 19/11,/2024 0854 Executable Jar File 54 807 Ko

On obtient ceci. Maintenant, on exécute le programme. Des dossiers tels que les logs, versions
et libraries vont apparattre.
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Afin de pouvoir modifier le serveur, il faut d’abord ouvrir le fichier texte eula.

B | cvor x |+

Fichier Modifier Affichage

#By changing the setting below to TRUE yoy are indicating your agreement to gur EULA (https://aka.ms/MinecraftEULA).

#Tue Noy 19 08:56:27 CET 2024
sula=false

Lni,Coli 158 caractéres

100% Windows (CRLF)

1Ko

54807 Ko

UTF-3

Remplagons eula=false par eula=true puis sauvegardez et quittez le document.

Configuration du Serveur

A présent, ouvrons le dossier server en json.



=world

=minecraft\:normal

=1680000

=A Minecr

=t

=deflate
=talse




Ici, plusieurs lignes nous intéressent. Tout d’abord, la ligne server-ip est le lieu ou l'on ajoute
l’'adresse IP ou est situé le serveur. Il est donc conseillé de mettre une adresse IP statique. Dans
mon cas, j’ai choisi 192.168.1.71.

Ensuite, selon votre routeur, il est possible que vous deviez changer le port du serveur qui est par
défaut 25565. Dans ce cas, remplacez-le par un port pris en charge par votre routeur. J’ai décidé
d’utiliser le port 35760. Désormais, il reste a changer le port query ou ’'on va mettre 35800 et le
port rcon que l'on va attribuer a 35900. Notez toutefois qu’il s’agit des changements
indispensables. Vous étes libres de changer selon vos désirs.

Ajout d’'une regle de redirection de port sur le routeur

Pour permettre aux utilisateurs de rejoindre, il est nécessaire d’ajouter une regle au routeur. Pour
ce faire, il faut se connecter a Uinterface du routeur en entrant son adresse IP qui est 'adresse
passerelle du réseau.



Bbox

INTERFACE D'ADMINISTRATION
Mot de passe
rester connecté

CONNEXION

mot de passe oublié ?

B\ =

Pare-feu Active

DHCP Activé

DynDNS Désactive

Redirection de ports Active

Conirle d'accés Désactive

MNotification Désactivé

Pare-Feu IPvG Active

DHCPvE Désactivé

Maode Jeu Désactive

Sélectionnez Redirection de ports.

Puis ajoutez une regle que vous pouvez nommer Serveur_Minecraft.



Nom de la régle

Serveur_Minecraft

Protocole

TCP ~

Equipement Port exteme
1 Pc_Cours - 10:f6:0a:28:b3:2e - 192.168.1.71 - Port: 32768 &4 40959 v 35760

RESTREINDRE CETTE REGLE AUX FLUX ENTRANT AYANT L'IP SOURCE {(OPTIONNEL) Port interne

35760

La régle "Serveur_Minecraft” redirige le protocole TCP pour les flux Internet ayant le port 35760 de la bbox vers le port 35760 du périphérique 192 168.1.71

l SUFPRIMER l l DUFLIQUER ] | ANNULER ] APPLIQUER

Remplissez comme ceci la regle et faites appliquer. Redémarrez votre routeur ainsi que le
serveur (si U'exécutable avait été ouvert) puis lancez 'exécutable server du début.

Démarrage du serveur

En langant Uexécutable, ceci apparait.

&) Minceraft server

: Enviromment: Envi i //sessi jeng.com, servi //api .mine; ices.com,

tarting minecraft server version 1.21.1
cading properties

- INFO]: Default game type: SURVIVAL
Femary use: 184 mb (5% free) [09:27:50 INFO]: Generating keypair
fvg tick: 7.917 ms [09:27:50 ERROR]: Exception handling console input
java.ic.I0Exception: Descripteur non valide
at java.base/java.io.Filel: Method) ~[2:2]
at java.base/java.lo.File . (F1 Java:3zg) ~[2:2]
at java.base/java.lang.System$In.read (System.java:2252) ~[2:2]
at java.base/java.io.Buffere, readl (Buffered; Java:3a5) ~[2:2]
at java.base/java.io.Buffere, irplRead (Buffered Java:d20) ~[2:
= at java.base/java.lo.Buffere. read (Buffered Java:3ss) ~[2:2]
at java.base/sun.ni readBytes Java:3so) ~[2:2]
at java.base/sun.ni 1 Java:3ss) -[2:2]
at java.base/sun.ni LockedRead Java:2ll) ~[2:2]
at java.base/sun.nic read Javail7l) ~[2:2]
at java.base/java.i read( dava:lan) ~[2:2]
at java.base/java.lio.Bu: £111 (Buf: Java:len) ~[2:2]
at java.base/java.lio.Bu: inplReadLine (Bus: Java:3o) -[2:2]
at java.base/java.lio.Buf: readLine (But: Java:3a7) ~[2:2]
at java.base/lava.l dL Javaidde) ~[2:2]

at apn§l.run(SourceFile:103) [server-1.21.1.jar:?]
[09:27:51 @ Starving Minecraft server on 152.168.1.71:357¢0
[09:27:51 sing default channel type

[09:27:51 reparing level "server test”
[09:27:83 reparing start region for dimension minecrafi:overworld
[09:27:53 reparing spawn arsa: 0%

[09:27:53 repazing spawn arsa: 0%

[09:27:54 ime elapsed: 1005 ms

[09:27:54 one (2.€83s)! For help, type "help”

[09:27:54 INFO]: JMX monitoring ensbled

Cela signifie que votre serveur est ouvert.

Rejoindre sur Minecraft

Maintenant, langcons Minecraft a la bonne version.
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Pour rejoindre le serveur, nous allons utiliser cette fois-ci Uadresse IP publique du serveur. Pour
l’'obtenir, il existe de nombreux sites tels que whatismyip.com

Dans mon cas, il s’agit de 128.79.68.162

& WhatlsMylPcom L Search.. AP

Login Help

1t What Is My IP? Q 1P Address Lookup G IP WHOIS Lookup @ DNS Lookup 6 Internet Speed Test K Tools

Quel Est Mon IP

Votre Adresse IPv4 est: 128.79.68.162 &

On ajoute donc le port 35760 pour la redirection de port comme ceci :

128.79.68.162:35760

Minecraft server - a X
Stats Log and chat:

: Enviromment: Environment[sessionHost=https://sessionserver.mojang.com, ://api.minecraf ices.com, name=FROD]
Loaded 1230 recipes
Loaded 1399 advancements

[08:27:50 T
[09:27:50 T

Starting minecraft server version 1.21.1

Loading properties
Default game type: SURVIVAL
Generating keypair

Wemory use: 353 b (3% free)
Avg tick: 19.776 ms 50 ERROR]: Exception handling conscle input
java.io.TOException: Descripteur non valide

at java.base/java.ic.FileInputStream. readByces (Native Method) -(2:7]

&t java.base/java.io.Filel read(Filel; Java:3ag) ~[2:2]
at java.base/java.lang.SystemsIn.read(System.java:2252) ~[2:2]

at java.base/java.io.Bufferedl: readl (Busferedl Javaidss) ~[2
redl inplRead (Buf feredl: Java:420)

at java.base/java.io.
Players at java.base/java.io.Bufferedl read (Buf Java:3ss) ~[2:2]
SuperLinkC at java.base/sun.nio.cs.StreamDecoder der.java:3s0) «[2:2]

at java.base/sun.nic.cs.StreamDecoder. implRead (StreamDecoder.java:383) ~[2:7]

at java.base/sun.nic.cs.Streamdecoder. lockedRead (StreamDecoder.java:217) ~[2:2]
at java.base/sun.nio.cs.StreamDecoder.read (StreamDecoder.java:l7l) ~[2:2]

at java.base/java.ic. -read(; Javails) ~[2:2]
at java.base/java.io.BufferedReader. £i1l (BufferedReader. javas160) ~[2:2]

at java.base/java.io irplReadLine (Buff Java:3ta) «[2:2]
&t java.base/java.io dLine (Buss Javai3en) ~[2:7]

at java.base/java.io dLine (Bufs Javazdse) »[2:2]

at apngl.run(SourceFile:103) [server-1.21.1.Jar:2]

Starting Minecraft server on 192.168.1.71:35760

TUsing default channel type

Preparing level “server_test”

Preparing start region for dimension minecraft:overworld
Preparing spawn area: 0%

Preparing spawn area: 0%

Time slapsed: 1005 ms

Done (2.689s) ! For help, type "help”

JMX monitoring enabled

TUID of plaver SuperlinkC is ca3dceSc-5Tb8-4c2e-Sebc-8£17571236e
SuperLinkC([/192.168.1.254:58081] logged in with entity id 17 at (-132.96016535022857, 78.35710782803287, -95.20625064685703)
SuperLinkC joined the game

[SuperLinkC: Set own game mode to Creative Mode]

Comme vous pouvez le voir, un joueur s’est connecté, ici c’est moi. Il ne reste donc plus qu’a
partager 'adresse IP publique du serveur.



