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Prérequis : 
 

Afin de réaliser l’installation, il est nécessaire d’avoir la version la plus récente de java 
disponible sur le site d’Oracle ou avec ce lien : 
https://www.oracle.com/fr/java/technologies/downloads/ 

 

Ensuite, il faut un logiciel permettant de lire du code tel que VisualCode. 

 

Installer le fichier du serveur sur le site officiel Minecraft 
 

https://www.minecraft.net/fr-fr/download/server 

 

Création d’un dossier  
Il est important de créer un dossier qui va stocker le serveur. 

 

 

On obtient ceci. Maintenant, on exécute le programme. Des dossiers tels que les logs, versions 
et libraries vont apparaître. 

https://www.oracle.com/fr/java/technologies/downloads/
https://www.minecraft.net/fr-fr/download/server
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Changer EULA 
 

Afin de pouvoir modifier le serveur, il faut d’abord ouvrir le fichier texte eula.  

 

 

Remplaçons eula=false par eula=true puis sauvegardez et quittez le document. 

 

Configuration du Serveur 
 

A présent, ouvrons le dossier server en json. 
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Ici, plusieurs lignes nous intéressent. Tout d’abord, la ligne server-ip est le lieu où l’on ajoute 
l’adresse IP où est situé le serveur. Il est donc conseillé de mettre une adresse IP statique. Dans 
mon cas, j’ai choisi 192.168.1.71. 

 

Ensuite, selon votre routeur, il est possible que vous deviez changer le port du serveur qui est par 
défaut 25565. Dans ce cas, remplacez-le par un port pris en charge par votre routeur. J’ai décidé 
d’utiliser le port 35760. Désormais, il reste à changer le port query où l’on va mettre 35800 et le 
port rcon que l’on va attribuer à 35900. Notez toutefois qu’il s’agit des changements 
indispensables. Vous êtes libres de changer selon vos désirs. 

 

 

Ajout d’une règle de redirection de port sur le routeur 
 

Pour permettre aux utilisateurs de rejoindre, il est nécessaire d’ajouter une règle au routeur. Pour 
ce faire, il faut se connecter à l’interface du routeur en entrant son adresse IP qui est l’adresse 
passerelle du réseau. 
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Sélectionnez Redirection de ports. 

Puis ajoutez une règle que vous pouvez nommer Serveur_Minecraft. 
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Remplissez comme ceci la règle et faites appliquer. Redémarrez votre routeur ainsi que le 
serveur (si l’exécutable avait été ouvert) puis lancez l’exécutable server du début. 

 

 

Démarrage du serveur 
 

En lançant l’exécutable, ceci apparaît. 

 

Cela signifie que votre serveur est ouvert. 

Rejoindre sur Minecraft 
 

Maintenant, lançons Minecraft à la bonne version. 
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Pour rejoindre le serveur, nous allons utiliser cette fois-ci l’adresse IP publique du serveur. Pour 
l’obtenir, il existe de nombreux sites tels que whatismyip.com 

Dans mon cas, il s’agit de 128.79.68.162 

 

 

 

On ajoute donc le port 35760 pour la redirection de port comme ceci : 

128.79.68.162:35760 

 

 

Comme vous pouvez le voir, un joueur s’est connecté, ici c’est moi. Il ne reste donc plus qu’à 
partager l’adresse IP publique du serveur. 


